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PROGRAMA

OBJETIVO GENERAL DEL CURSO

Este curso tiene por objetivo familiarizar al estudiante con el desarrollo de proyectos
con sistemas basados en alguna arquitectura basica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Comprender los conceptos e implementacién de técnicas tales como el uso de
dispositivos periféricos, uso de puertos, temporizadores, comunicacion serial, puertos
paralelos y manejo de interrupciones.

2. ldentificar y manejar adecuadamente aspectos claves en la implementacion del
sistema de operacion de un computador tales como problemas de la interaccion entre
hardware y software, uso de rutinas de sistema operativo de bajo nivel, conversion
numerica, y manejo de disco.

3. Utilizar una metodologia de disefio para el desarrollo de proyectos con un

computador basico, haciendo un uso eficiente del tiempo y recursos disponibles.

4. Implementar aplicaciones practicas con un microprocesador comercial.

CONTENIDO

Se disefiara un conjunto de practicas que contemplen un minimo de los siguientes

contenidos:

1. Uso de dispositivos periféricos

2. Uso de puertos

3. Temporizadores

4. Comunicacion serial

5. Puertos paralelos
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6. Manejo de interrupciones.
7. Manejo de memoria.

8. Manejo de disco.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

La estrategia metodolégica a utilizar contempla la realizacion de practicas de
laboratorio, complementada con las siguientes actividades:

1. El profesor planteara los aspectos teéricos mas relevantes en el desarrollo de los
proyectos, y daréa indicaciones acerca de su preparacion.

2. El estudiante debe presentar un preinforme sobre la experiencia a realizar, en el cual
se reporta el estudio teérico.

3. Para cada practica entregara un informe que reporta la realizacion o trabajo en el
laboratorio, que incluye una interpretacion de los resultados y las conclusiones, las
cuales deben expresar las dificultades encontradas.

4. Eventualmente el profesor conducira foros para la discusién e interpretacion
colectiva los avances y dificultades encontradas por cada grupo.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Las estrategias de evaluacion consiideran los preinformes, los informes, las actividades
practicas y sus resultados, la interaccion verbal, examenes escritos cortos y la
participacién en los foros.

FUENTES DE INFORMACION

1. Manuales del microprocesador seleccionado para los desarrollos.

2. William Stalling. Computer Organization and Architecture. 8/E. 2009.Prentice-Hall.
3. Andrew Tanenbaum. Structured Computer Organization. 5/E. 2005. Prentice.

4. David A. Patterson, John L. Hennessy. Computer Organization & Design. 4/E.
Kauffman. 2008.
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